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SEMANA 21 

SEGUNDA TERÇA QUARTA QUINTA SEXTA 

Câmera 
Fotográfica 

Teatro de 
Sombras 

Telefone 
 sem Fio  

Quebra 
Cabeças  

Bandeira do 
Brasil 

 

CARGA HORÁRIA SEMANAL: 15 HORAS 

 

DESCRIÇÃO DAS EXPERIÊNCIAS NAS PÁGINAS SEGUINTES 

 

Lembramos que estamos à disposição no Grupo de WhatsApp. 

As sugestões de atividades são postadas semanalmente no portal do Município de Lacerdópolis. 

https://www.lacerdopolis.sc.gov.br/cms/pagina/ver/codMapaItem/142162


 

 

 

 

SEGUNDA:  

CÂMERA FOTOGRÁFICA  

ESSA EXPERIÊNCIA ESTIMULA O DESENVOLVIMENTO DA IMAGINAÇÃO, DA LINGUAGEM E COMUNICAÇÃO. 

Para esta experiência vamos utilizar: 

➢         01 caixa de sapato 

➢         01 foto 

➢         01 copo descartável 

➢         01 quadrado de EVA 

➢         01 tampinha de PET 

➢         01 tira de TNT 

➢         Tinta 

Para montarmos a câmera vamos iniciar pintando a caixa de sapato com a tinta guache. Então, vamos colar a 
foto no fundo do copo e colar o copo na tampa da caixa, para fazer a “lente” da nossa câmera. A tampinha de 
PET vamos colar na parte superior para que seja o “botão de tirar a foto” e o quadrado de EVA será o “flash” 
da câmera.  A tira de TNT será colada como uma alça para carregar a câmera para os registros. 

 

TERÇA:  

TEATRO DE DESOMBRAS 

 

ESSA EXPERIÊNCIA ESTIMULA O DESENVOLVIMENTO DA LINGUAGEM, ORALIDADE, COORDENAÇÃO MOTORA, 
ATENÇÃO E CONCENTRAÇÃO. 

Para esta experiência vamos precisar de: 

★         Palitos 

★         Personagens 

★         Lanterna 

Para iniciarmos vamos colar os personagens em um papel duro e recortar. 
Após feito isso, vamos colar os personagens nos palitos. 

Agora com a lanterna vamos criar nossa história! 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

QUARTA:  

TELEFONE SEM FIO 

ESSA EXPERIÊNCIA ESTIMULA A COORDENAÇÃO MOTORA, CRIATIVIDADE E A CONSCIÊNCIA AMBIENTAL, 

LINGUAGEM E COMUNICAÇÃO. 

Para esta experiência vamos utilizar: 

02 copos descartáveis 

Barbante 

Para montar é só furar o fundo dos copos, passar o barbante por 

dentro e dar um nó, para que o barbante não saia. Os copos 

ficarão ligados pelo barbante. 

Para brincar será necessário duas pessoas. 

 

 

QUINTA:  

QUEBRA CABEÇAS 
 

ESSA EXPERIÊNCIA ESTIMULA A ORIENTAÇÃO ESPACIAL, COORDENAÇÃO MOTORA, LATERALIDADE, 

CONCENTRAÇÃO.  

Vamos montar o quebra cabeça do Anjo Azul? Será muito divertido!! 

Primeiramente vamos recortar a imagem em quatro 
partes seguindo as linhas. 

Depois é só montar e se divertir! 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
SEXTA:  

BANDEIRA DO BRASIL 
 

ESSA EXPERIÊNCIA ESTIMULA A CRIATIVIDADE, IMAGINAÇÃO E COORDENAÇÃO MOTORA.   

Hoje vamos montar a bandeira do Brasil! 

E você sabe quais são as cores da nossa bandeira? 

Então vamos lá! Em nossa bandeira temos o verde que 
representa as nossas lindas matas, nossa bela 
natureza, as árvores! 

E esse amarelo, lindo ! Representa nosso ouro! nossa 
riqueza que temos aqui! Esse azul lindo representa o 
nosso céu! E estas estrelas são os estados que 
compõem o Brasil! 

Então!! Agora vamos fazer a nossa bandeira?!? 

Vamos utilizar o retângulo de cartolina como base e os diferentes tipos  e texturas de papéis que para montar a 
bandeira. 

Divirtam-se!!  

 

 

 

Boa semana! 


